
i 

 

ABSTRAKSI 

 

 

 

Salah satu media yang dimiliki oleh banyak orang adalah perangkat mobile, 

seperti telepon genggam dan komputer tablet. Banyak orang sudah menggunakan 

perangkat mobile untuk melakukan pertukaran informasi, dan mengharapkan 

informasi yang dikirimkan dapat sampai dengan cepat, tepat, dan aman. Seiring 

berkembangnya teknologi informasi semakin berkembang pula tindak 

penyalahgunaan informasi yang bukan haknya. Dengan berbagai cara banyak 

yang mencoba untuk mengakses informasi yang bukan haknya. Maka dari itu 

sejalan dengan berkembangnya media pada saat ini harus juga dibarengi dengan 

perkembangan pengamanan informasi. Berbagai macam teknik digunakan untuk 

melindungi informasi yang dirahasiakan dari orang yang tidak berhak, salah 

satunya adalah teknik steganografi. Pada tugas akhir ini, dibuat aplikasi 

steganografi yang bertujuan untuk mengamankan informasi berupa pesan dalam 

bentuk teks atau yang disisipkan ke dalam wadah penampung berupa citra digital 

dengan menggunakan metode algoritma LSB (Least Significant Bit). Hasil dari 

aplikasi ini adalah dapat menyisipkan pesan tersembunyi berupa teks atau gambar 

ke dalam berkas citra digital dan dapat mengekstraksi kembali pesan tersembunyi 

tersebut dari dalam citra (stego image). Aplikasi steganografi ini dirancang 

menggunakan Android Studio dengan bahasa pemograman Java. Aplikasi 

dijalankan di lingkungan smartphone berbasis android 

 

Kata kunci: Steganografi Least Significant Bit (LSB),Android. 
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