
 

  

171 Prodi Arsitektur  -  ITI 

Daftar Pustaka 
 

Sumber Buku : 

Baskoro, R., Widhiyasa, A., Suradi, H., & Wulansari, A. (2015). Dalam Rencana Pengembangan 
Permainan Interaktif Nasional 2015 - 2019 (hal. 4). Repbulikas Solusi. 

Chiara, J. D., & Callender, J. (1973). Time Saver Standards for Building Types 2nd Edition. The 
McGraw-Hill Companies, Inc. 

Dellyana, D., Hadiansyah, F., Hidayat, A., & Asmoro, W. (2015). Dalam Rencana Pengembangan 
Musik Nasional (hal. 5). Repbulikas Solusi. 

Ghazali, A., & Nadinastiti. (2015). Dalam Rencana Pengembangan Desain Nasional 2015 - 2019 
(hal. 5). Republikas Solusi. 

Hendriana, E. (2015). Dalam Rencana Pengembangan Periklanan Nasional 2015 - 2029 (hal. 6). 
Republikas Solusi. 

Lazuardi, M., & Triady, M. S. (2015). Dalam Rencana Pengambangan Kuliner Nasional 2015 - 
2019 (hal. 6). Republikas Solusi. 

Midiani, T. D., Kusmayadi, T. K., Zaman, M. A., Andriani, M., Christina, D., Pasaribu, B., & Arifin, 
S. A. (2015). Dalam Rencana Pengembangan Mode Nasional 2015 - 2019 (hal. 4). 
Republikas Solusi. 

Neufert, E. (1996). Data Arsitek. Jakarta: Erlangga. 

Panero, J., & Zelnik, M. (1979). Human Dimension & Interior Space. 1979: First Published by 
Whitney Liblary of Design an imprint of Watson-Guptil Publication. 

Pascasuseno, A., Fawilia, A., Eryudhawan, B., Winata, S., Sekartjakrarini, S., & Ismoyo, A. D. 
(2015). Dalam Rencana Pengembangan Arsitektur Nasional 2015 - 2019 (hal. 5). 
Republikas Solusi. 

Rambatan, G. B. (2015). Dalam Rencana Pengembangan Penerbitan Nasional 2015 - 2019 (hal. 
5). Repbulikas Solusi. 

Sartika, S. H., Mashud, Hasan, M., Syam, A., Susilowati, E., Purba, B., . . . Amruddin. (2022). 
Ekonomi Kreatif. Yayasan Kita Menulis. 

Suryana. (2013). Ekonomi Kreatif Ekonomi Baru : Mengubah Ide dan Menciptakan Peluang. 
Salemba Empat. 

Suyaman, D. J. (2015). Kewirausahaan dan Industri Kreatif. Bandung: Alfabeta. 

Triwibowo, E., & Dhewanto, W. (2015). Dalam Rencana Pengembangan TV dan Radio Nasional 
2015 - 2019 (hal. 4). Repbulikas Solusi. 

Utami, A. F., & Kitri, M. L. (2015). Dalam Rencana Pengembangan Penelitian dan 
Pengembangan Nasional 2015 - 2019 (hal. 3). Repbulikas Solusi. 



 

  

172 Prodi Arsitektur  -  ITI 

Watson, D., Crosbie, M. J., & Callender, J. H. (1999). Time-Saver Standards for Architectural 
Design Data. The McGraw-Hill Companies, Inc. 

White, E. T. (1983). Site Analysis. Architectural Media Ltd. 

 

Sumber Jurnal :  

 

Ernawati, R. O. (2018). Revitalisasi Kawasan Masjid Agung Surakarta dan Kawasan sekitarnya. 
Laporan Tugas Akhir Teknik Arsitektur Universitas Muhammadiyah Surakarta, 8. 

Gisela, S., & Anggraini, D. (2020). Wadah Interaksi Sosial dan Sarana Kreatif di Kemayoran, 
Jakarta Pusat. Jurnal Stupa Seni, Teknologi, Urban, Perancangan, Arsitektur Vol. 2 No. 
1, 1047 - 1060. 

Matheson, J., & Easson, G. (2015). Creative HubKit : Made by Hubs for Emerging Hubs. 
Edinburgh, United Kingdom: British Council. 

Santoso, T. M. (2017). Revitalisasi Pasar Johar Semarang dengan Pendekatan Arsitektur 
Indische. Laporan Tugas Akhir Teknik Arsitektur Universitas Atma Jaya Yogyakarta, 69. 

Saputra, I. A., Darmawan, I. S., & Kurniawan, A. (2021). Perencanaan dan Perancangan Pasar 
Seni Tradisonal dengan Fasilitas Creative Hub di Gianyar Bali. UNDAGI : Jurnal Ilmiah 
Arsitektur Universitas Warmadewa Volume 9, Issue 2, 213. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS
	LEMBAR PERNYATAAN PERPUSTAKAAN
	LEMBAR HASIL CEK PLAGIASI
	LEMBAR PENGESAHAN
	KARTU ASISTENSI KARYA TULIS
	KARTU ASISTENSI KARYA TULIS
	KARTU ASISTENSI KARYA DESAIN
	KARTU ASISTENSI KARYA TULIS
	FORM PERSETUJUAN KARYA TULIS
	FORM PERSETUJUAN PERSETUJUAN SIDANG TUGAS AKHIR
	KATA PENGANTAR
	HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR / SKRIPSI UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	BAB I
	PENDAHULUAN
	1.1. Pengertian Judul

	1.2.  Latar Belakang
	1.3.  Rumusan Permasalahan
	1.4.  Tujuan dan Sasaran
	1.5. Metode dan Pengumpulan data
	1.6. Lingkup dan Batasan
	1.7. Kerangka Berpikir Penelitian
	Gambar 1.1 Kerangka Pemikiran Penulis

	BAB II
	TINJAUAN PUSTAKA
	2.1.   Pengertian Revitalisasi
	2.1.1.  Prasyarat untuk Pelaksanaan Revitalisasi Kawasan
	2.1.2.  Tujuan dan Sasaran Revitalisasi Kawasan
	2.1.3.  Pedoman Teknis Revitalisasi

	Diagram 2.1 Tahapan Pemilihan Lokasi
	Diagram 2.2 Tahapan Pemilihan Lokasi
	Tabel 2.1 Tabel Penilaian Penurunan Produktivitas Ekonomi
	Tabel 2.2 Tabel Penilaian Degradasi Lingkungan
	Tabel 2.3 Tabel Penilaian Kerusakan Urban Heritage (tentatif)
	Tabel 2.4 Tabel Penilaian Nilai Lokasi
	Tabel 2.5 Tabel Penilaian Komitmen Pemda
	Tabel 2.6 Tabel Penilaian Kawasan Masuk di Kawasan Strategis
	Tabel 2.7 Tabel Penilaian Kepemilikan Tanah (Land Tenure)
	Tabel 2.8 Tabel Penilaian Kepadatan Fisik
	Gambar 2.1 Skema Penilaian terhadap Pemilihan Lokasi
	2.2.   Definisi Creative Hub
	2.3.   Klasifikasi Creative Hub
	2.4.   Manfaat Creative Hub
	2.5. Tinjauan dan Pengenalan Ekonomi Kreatif
	2.5.1. Konsep Ekonomi Kreatif
	2.5.2. Ragam Kreatifitas Membentuk Ekonomi Kreatif

	Gambar 2.2 Skema Koneksi antar Jenis Kreativitas
	2.6. Perkembangan Industri Kreatif dan Sub-sektor Industri Kreatif di Indonesia
	2.6.1. Sub-sektor Industri Kreatif di Indonesia

	2.7. Studi Kasus / Banding
	2.7.1. Grand Postal Building / Thailand Creative and Design Center (TCDC)

	Gambar 2.3.  Tampak depan Grand Postal Building
	Gambar 2.4.  Tampilan Potongan Grand Postal Building
	Gambar 2.5.  Tampilan Interior Perpustakaan di  Grand Postal Building
	2.7.2. Bogor Creative Hub

	Gambar 2.6.  Tampilan Perspektif Bogor Creative Hub
	Gambar 2.7.  Tampilan Tampak Atas Bogor Creative Hub
	Gambar 2.8.  Tampilan Program Ruang dan Potongan Bogor Creative Hub
	Gambar 2.9.  Tampilan Eksisting Bogor Creative Hub
	2.7.3. Bandung Creative Hub

	Gambar 2.10.  Tampilan Gedung Bandung Creative Hub
	Gambar 2.11.  Tampilan Tampak Samping Gedung Bandung Creative Hub
	2.7.4. Khon Kaen Creative Hub / TCDC Khon Kaen

	Gambar 2.12.  Tampilan Tampak Depan Gedung Khon Kaen Creative Hub
	Gambar 2.13.  Tampilan Interior Ruangan Co-Working Space di Gedung Khon Kaen Creative Hub
	Gambar 2.14.  Tampilan Interior Perpustakaan di Gedung Khon Kaen Creative Hub
	Gambar 2.15.  Tampilan Ruang Pertemuan di Gedung Khon Kaen Creative Hub

	BAB III
	TINJAUAN KAWASAN
	3.1.   Tinjauan Umum Kota Tangerang Selatan
	Gambar 3.1.  Peta Kota Tangerang Selatan
	3.1.1.   Tinjauan Eksisting dan Peraturan Daerah Kota Tangerang Selatan

	3.2. Tinjauan Umum Kecamatan Serpong Utara
	3.2.1.  Tinjauan Demografi Penduduk Kecamatan Serpong Utara

	3.3. Tinjauan Umum Kawasan (Situ Pondok Jagung)
	3.3.1 Tinjauan Lokasi Situ Pondok Jagung

	Gambar 3.2.  Tampilan Kawasan Situ Pondok Jagung
	3.3.2. Batas Eksisting Lokasi Kawasan (Situ Pondok Jagung)

	Gambar 3.3.  Peta RTRW Kota Tangerang Selatan 2011 - 2031
	Gambar 3.4.  Tampilan Batas Eksisting Kawasan Area Perancangan
	Gambar 3.5.  Tampilan Batas Kawasan Area Perancangan
	3.3.3. Luas Area dan Kepemilikan Kawasan (Situ Pondok Jagung)

	Gambar 3.6.  Tampilan Citra Satelit Situ Pondok Jagung
	3.4. Tinjauan Kondisi Prasarana Lokasi / Kawasan (Situ Pondok Jagung)
	Gambar 3.7.  Kondisi Area Parkir dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.8.  Kondisi Area Parkir dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.9.  Kondisi Toilet Umum di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.10.  Kondisi di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.11.  Kondisi di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.12.  Kondisi di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.13.  Kondisi di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.14.  Kondisi Pedagang di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.15.  Kondisi Pedagang di Dalam Kawasan Situ Pondok Jagung
	Gambar 3.16.  Pemetaan Fasilitas di dalam Kawasan
	3.5.   Tinjauan Demografi dan Kepadatan Penduduk di sekitar Kawasan
	Gambar 3.17.  Peta RTRW Kota Tangerang Selatan 2011 - 2031
	Gambar 3.18.  Peta Rencana Sistem Pelayanan Kota
	3.6. Identifikasi dan Penilaian Lokasi / Kawasan
	Gambar 3.19. Skema Penilaian terhadap Pemilihan Lokasi
	Tabel 3.1 Tabel Penilaian Penurunan Produktivitas Ekonomi
	Tabel 3.2 Tabel Penilaian Degradasi Lingkungan
	Tabel 3.3 Tabel Penilaian Kerusakan Urban Heritage
	Tabel 3.4 Tabel Penilaian Nilai Lokasi
	Tabel 3.5 Tabel Penilaian Komitmen Pemda
	Tabel 3.6 Tabel Penilaian Kawasan Masuk di Kawasan Strategis
	Tabel 3.7 Tabel Penilaian Kepemilikan Tanah (Land Tenure)
	Tabel 3.8 Tabel Penilaian Kepadatan Fisik
	Diagram 3.1 Hasil Penilaian kawasan tahap 1
	Diagram 3.2 Hasil Penilaian kawasan tahap 2
	3.7. Tinjauan Tapak Perancangan
	Gambar 3.20.  Tampilan Batas Kawasan Area Perancangan

	BAB IV
	ANALISIS PERENCANAAN DAN PERANCANGAN
	4.1.   Analisis SWOT Kawasan
	Tabel 4.1. Matriks Analisis SWOT
	Tabel 4.2. Matriks Analisis SWOT
	4.2. Analisis Makro
	Gambar 4.1.  Lokasi Tapak Perancangan
	Gambar 4.2. Titik Lokasi Tapak Perancangan
	Gambar 4.3. Aksesbilitas dan Sirkulasi pada Lokasi Tapak Perancangan
	Gambar 4.4.  Bentuk Topografi pada Tapak
	Gambar 4.5.  Bentuk Elevasi dan Potongan pada Tapak
	Gambar 4.6.  Bentuk Tingkatan Elevasi pada Tapak
	Gambar 4.7.  Analisa Lintasan Matahari pada Lokasi Tapak Perancangan
	Gambar 4.8.  Titik Pengukuran Pencahayaan pada Tapak
	Gambar 4.9.  Analisa Arah Angin
	Gambar 4.10.  Analisa Kebisingan
	Gambar 4.11.  Rencana Perletakan Vegetasi pada Tapak
	Gambar 4.12.  Rencana Jalur Pedestrian pada Tapak
	Gambar 4.13.  Analisa Mapping Figure Ground Kawasan
	Tabel 4.3. Analisa Peraturan dan Kebijakan Tata Ruang Kota
	Tabel 4.4. Analisa Kondisi Eksisting Tapak
	Tabel 4.5. Analisis Aksesbilitas dan Konektivitas
	Tabel 4.6. Analisa Klimatik
	Tabel 4.7. Analisa Topografi
	Tabel 4.8. Analisa Lintasan Matahari
	Tabel 4.9. Analisa Pencahayaan pada Tapak
	Tabel 4.10. Analisa Angin
	Tabel 4.11. Analisa Kebisingan
	Tabel 4.12. Analisa Vegetasi
	Tabel 4.13. Analisa Utilitas Tapak
	Tabel 4.14. Analisa Mapping Figure Ground
	4.3. Analisis Mikro
	Tabel 4.15. Analisa Building Form and Massing
	Tabel 4.16. Analisa Akitifitas Kegiatan Pengguna
	Diagram 4.1 Bubble Diagram Hubungan Antar Ruang
	Tabel 4.17. Analisa Programming dan Kebutuhan Ruang Fasilitas Pelayanan Utama
	Tabel 4.18. Analisa Programming dan Kebutuhan Ruang Fasilitas Pelengkap dan Penunjang (Pendukung Utama)
	Tabel 4.19. Analisa Programming dan Kebutuhan Ruang Fasilitas Pengelola
	Tabel 4.20. Analisa Programming dan Kebutuhan Ruang Fasilitas Utilitas dan Penanggulangan Kebakaran
	Tabel 4.21. Analisa Programming dan Kebutuhan Ruang Fasilitas Ruang Luar dan Area Parkir Kendaraan
	4.4.   Analisis Utilitas Pada Bangunan
	Diagram 4.2 Skema Pembuangan Air Kotor
	Gambar 4.14.  Ilustrasi Penerapan Penangkal Petir pada Bangunan
	Gambar 4.15.  Ilustrasi Distribusi Energi Listrik
	Gambar 4.16.  Ilustrasi Penerapan AC Sentral pada Bangunan
	Gambar 4.17.  Ilustrasi Sistim Pendeteksi pada Bangunan
	Gambar 4.18.  Ilustrasi Rambu untuk Jalur Evakuasi pada Bangunan
	Gambar 4.19.  Alat Pemadam Ringan (APAR)
	Gambar 4.20.  Lift dan bagian-bagian komponenya
	Tabel 4.22. Waktu tempuh perjalanan bolak-balik pada lift
	Gambar 4.21.  Skema Alur Pembuangan Sampah pada Bangunan
	Diagram 4.3. Skema Alur Pembuangan Sampah pada Bangunan
	4.5. Analisis Struktur Pada Bangunan
	Gambar 4.22.  Skema Pengerjaan Pondasi Tiang Pancang

	BAB V
	KESIMPULAN DAN KONSEP PERANCANGAN
	5.1.   Konsep Perancangan
	5.2. Konsep Bentuk Gubahan Massa
	Gambar 5.1.  Sketsa Konsep Bentuk Gubahan Massa
	Gambar 5.2.  Konsep Bentuk Gubahan Massa
	Gambar 5.3.  Konsep Bentuk Gubahan Massa
	Gambar 5.4.  Orientasi Massa Bangunan pada Area Perancangan
	5.3. Konsep Perencanaan Tapak
	Gambar 5.5.  Penzoningan pada Tapak

	Daftar Pustaka



