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ABSTRAK 

 

 Sektor pariwisata yang beragam dengan keunikannya dan didukung dengan 
fasilitas serta sarana transportasi yang tersedia di kawasan wisata dapat memberikan 
pendapatan pemerintah yang sangat besar. Pemerintah Kabupaten Lebak telah 
melakukan promosi melalui media masa seperti surat kabar dan pamflet. Namun 
metode tersebut belum cukup untuk menginformasikan kepariwisataan secara meluas 
kepada wisatawan lokal maupun asing. Para wisatawan akan mengalami kesulitan 
untuk menentukan perencanaan perjalanan wisata karena gambaran daerah wisata 
tersebut tidak tersedia seperti visualisasi tempat, jarak antar daerah wisata serta jalan 
yang akan dilalui. Untuk meminimalisir permasalahan tersebut maka diperlukan 
pemetaan lokasi wisata secara digital agar dapat mempermudah wisatawan dalam 
mendapatkan informasi seputar wisata di Kabupaten Lebak. Sistem Informasi Geografi 
(SIG) merupakan sistem yang dapat digunakan untuk menunjukkan data keruangan 
yang memiliki komponen geografis dalam bentuk koordinat, alamat, kota dan kode pos. 
Dengan menggunakan teknologi geospasial untuk mengumpulkan, mengelola, 
memanipulasi dan menyimpan informasi geografis kemudian di visualisasikan dengan 
menggunakan teknologi terkini seperti Google Maps, Google Earth, Leaflet Js dan 
teknologi lainnya. Hasil dari pengembangan sistem informasi geografis ini berupa 
informasi pariwisata yang meliputi wisata, kuliner dan penginapan di kabupaten lebak 
sehingga wisatawan yang ingin berwisata lebih mudah mendapatkan informasi dan 
lebih mudah dalam merencanakan perjalanannya.  
 
Kata kunci : Codeigniter, GeoJSON, LeafletJS, SIG, Pariwisata, Kabupaten Lebak 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 
 Kabupaten Lebak adalah sebuah Kabupaten di Provinsi Banten. Kabupaten Lebak merupakan 

Kabupaten paling luas di Banten dan terluas ke lima di Pulau Jawa dengan jumlah penduduk nya 

adalah 1.402.324 jiwa. Kabupaten lebak kaya akan nilai-nilai budaya lokal masyarakat setempat serta 

dibalik kekayaan nilai budaya, Lebak juga memiliki banyak tempat wisata seperti wisata air terjun, 

wisata pantai, wisata sejarah dan wisata gunung.  

 Salah satu obyek wisata yang menjadi primadona wisatawan di Kabupaten Lebak adalah 

obyek wisata pantai pasir putih sawarna. Disamping dimanjakan oleh hamparan pasir serta garis 

pantai seluas 5 km. Tekstur pasir di pantai ini sangat halus dan lembut sehingga akan memberikan 

sensasi dingin saat bersentuhan dengan kaki. Contoh obyek wisata lainnya adalah wisata air panas 

Cipanas, Kampung Baduy, Pantai Bagedur, Pantai Tanjung Layar dan masih banyak lagi.  

 Sektor wisata yang beragam dengan keunikannya dan didukung dengan fasilitas serta sarana 

transportasi yang tersedia di kawasan wisata dapat memberikan pendapatan pemerintah yang sangat 

besar. Pemerintah Kabupaten Lebak telah melakukan promosi melalui media masa seperti surat 

kabar dan pamflet. Namun metode tersebut belum cukup untuk menginformasikan kepariwisataan 

secara meluas kepada wisatawan lokal maupun asing. Para wisatawan akan mengalami kesulitan 

untuk menentukan perencanaan perjalanan wisata karena gambaran daerah wisata tersebut tidak 

tersedia seperti visualisasi tempat, jarak antar daerah wisata serta jalan yang akan dilalui.  

Untuk meminimalisir permasalahan tersebut maka diperlukan pemetaan lokasi wisata secara 

digital agar dapat mempermudah pengunjung dalam mendapatkan informasi seputar wisata di 

Kabupaten Lebak. Sistem Informasi Geografi (SIG) merupakan sistem yang dapat digunakan untuk 

menunjukan data keruangan yang memiliki komponen geografis dalam bentuk koordinat, alamat, 

kota dan kode pos. Dengan menggunakan teknologi geoparsial untuk mengumpulkan, mengelola, 

memanipulasi dan menyimpan informasi geografis kemudian di visualisasikan dengan menggunakan 

teknologi terkini seperti Google Maps, Google Earth, Leaflet Js dan teknologi lainnya.  
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1.2 Rumusan masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah terurai, maka dapat dirumuskan rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah Bagaimana membuat Sistem Informasi Geografi Pemetaan Objek Pariwisata 

Kabupaten Lebak Berbasis WEB 

1.3 Tujuan 

Tujuan dari penelitian ini adalah : 

1. Merancang dan membangun Sistem Informasi Geografis Pemetaan Objek Pariwisata 

Kabupaten Lebak Berbasis WEB 

2. Menyediakan sarana promosi wisata bagi kabupaten Lebak.  

1.4 Manfaat 

 Adapun manfaat  dari penelitian ini adalah : 

 Dapat memudahkan wisatawan untuk memperoleh informasi letak objek pariwisata di 

Kabupaten Lebak.  

 Dapat meningkatkan pendapatan daerah  

 Sebagai ajang promosi wisata daerah Kabupaten Lebak ke seluruh wilayah di Indonesia  

 

1.5 Ruang Lingkup 

Agar pengerjaan penelitian ini mendapat hasil yang spesifik, maka sistem yang dirancang 

dan dibuat dibatasi dengan ruang lingkup pembahasan, yaitu : 

 Aplikasi yang dibangun adalah aplikasi berbasis WEB. 

 Ruang lingkup pemetaan objek pariwisata meliputi wisata , kuliner dan penginapan di 

wilayah di Kabupaten Lebak. 

 Data yang digunakan dalam aplikasi ini adalah data dari Pemerintah Kabupaten Lebak. 
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 Pembuatan aplikasi ini menggunakan bahasa pemrograman PHP 7 

dikembangkan menggunakan Framework CodeIgniter dan MySQL sebagai 

database. 

 Perangkat lunak pemetaan menggunakan LeafletJS
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BAB II 
TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Sistem Informasi Geografis 

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sistem komputer yang digunakan untuk 

memasukkan, menyimpan, memeriksa, mengintegrasikan, memanipulasi, menganalisis, dan 

menampilkan data yang berhubungan dengan lokasi-lokasi di permukaan bumi. Sistem 

Informasi Geografis berasal dari gabungan 3 kata: Sistem, Informasi, dan Geografis. Dari 

ketiganya, dapat dipahami bahwa Sistem Informasi Geografis adalah penggunaan sistem 

berisi informasi mengenai kondisi Bumi dalam sudut pandang keruangan. 

 

2.2. Fungsi Sistem Informasi Geografis 

 SIG untuk Inventarisasi Sumber Daya Alam  

  Singkatnya, manfaat SIG untuk inventarisasi Sumber Daya Alam (SDA) 

adalah sebagai berikut:  

a. Untuk mengetahui persebaran berbagai SDA, misalnya minyak bumi, batubara, 

emas, besi, dan barang tambang lainnya.  

b. Untuk mengetahui kawasan lahan potensial dan lahan kritis.  

c. Untuk mengetahui kawasan lahan pertanian dan perkebunan  

 

 SIG untuk Perencanaan Pembangunan  

  Perencanaan pembangunan dengan memanfaatkan SIG dapat dilakukan 

melalui analisis peta-peta tematik. Dengan analisis ini, kita dapat mengetahui 

kemampuan lahan. Sebagai contoh, perencanaan pembangunan terminal bus dapat 

memanfaatkan peta jaringan jalan, peta tata guna lahan, peta kepadatan penduduk, 

peta trayek angkutan, maupun peta harga tanah.  

 SIG untuk Perencanaan Ruang  

   SIG bermanfaat sekali untuk perencanaan suatu wilayah. Pendataan dan 

pengembangan pusat-pusat pertumbuhan dan pembangunan menggunakan SIG. SIG 

juga digunakan untuk mengetahui persebaran penduduk. Persebaran penggunaan 
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lahan, baik untuk pengembangan permukiman penduduk, kawasan industri, sekolah, 

maupun rumah sakit, seluruhnya juga menggunakan SIG.  

 SIG untuk Perencanaan Transportasi  

  Dalam bidang transportasi, pemetaan SIG digunakan untuk inventarisasi 

jaringan transportasi publik, kesesuaian rute alternatif, perencanaan perluasan sistem 

jaringan jalan, serta analisis kawasan rawan kemacetan dan kecelakaan.  

 SIG untuk Mitigasi Bencana  

  SIG dalam mitigasi bencana dapat digunakan untuk menentukan wilayah 

yang menjadi prioritas utama penanggulangan bencana. SIG juga digunakan untuk 

mengidentifikasi sumber bencana, menentukan lokasi sebagai tempat evakuasi, 

mengidentifikasi luas area yang terkena bencana, dan lain sebagainya. 

(Maghfiroh,2022) 

2.3. Pariwisata 

Pariwisata adalah kegiatan perjalanan dari sebuah tempat ke tempat lainnya yang 

dilakukan oleh manusia dalam jangka waktu tertentu dengan perencanaan sebelumnya, 

dimana tujuannya untuk rekreasi atau menyenangkan diri lalu kembali ke tempat awal. 

Secara etimologis, istilah pariwisata berasal dari bahasa Sansekerta, yaitu kata “Pari” 

yang artinya bersama atau berkeliling, dan “wisata” yang artinya perjalanan. Sehingga 

dilihat dari asal katanya, maka pariwisata dapat didefinisikan sebagai suatu aktivitas 

perjalanan berkeliling dari satu tempat ke tempat lainnya yang menjadi objek tujuan 

wisata dimana perjalanan tersebut dilakukan dengan perencanaan. 

 

2.4 LeafletJS 
 LeafletJS merupakan library atau kumpulan fungsi berbasi javascript yang 

digunakan untuk menampilkan peta interaktif pada halaman web. LeafletJS menyidiakan 

Map API (Applicaton Programming Interface) yang mememudahkan web developer untuk 

menampilkan data berbasis Tile pada halaman web. Pengguna peta juga dapa berinteraksi 

dengan menggunakan fungsi yang telah disediakan oleh Leaflet sebagaimana juga webmap 

API lainnya.  

Leaflet merupakan alternative baru bagi para perintis peta web, seperti open layers 

ataupun google maps api. Ini juga dapat meringankan open source dan bertujuam untuk 
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membantu pengembangan dalam proses pembuatan peta yang indah dan compatible 

diseluruh pc (desktop) dan juga ponsel tanpa harus mengorbankan performa. (Sahretech, 

2020) 
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BAB III 
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

 

3.1 Analisis Permasalahan 

 Saat ini pemerintah kabupaten lebak belum memiliki sistem informasi terpadu yang 

dapat memetakan keseluruhan data pariwisata yang ada di kabupaten lebak sehingga 

pengunjung yang ingin berlibur tidak mendapatkan informasi yang lengkap tentang 

pariwisata yang ada seperti wisata, kuliner dan penginapannya. Permasalahan ini sudah 

terjadi sangat lama, sehingga pariwisata yang ada di kabupaten lebak banyak yang belum 

diketahui oleh masyarakat. Dari permasalahan ini , maka dibutuhkan suatu sistem informasi 

geografis yang dapat memetakan penyebaran informasi dan memetakan lokasi pariwisata 

yang ada di kabupaten lebak 

3.2.  Analisis Kebutuhan 
 Sistem yang akan dibangun  akan berjalan pada platform web. Kebutuhan dalam 

perancangan aplikasi ini dibagi menjadi tiga bagian, yaitu: kebutuhan infrastruktur, 

kebutuhan funsional, dan kebutuhan teknis. Selengkapnya akan dibahas pada sub bab berikut 

ini.  

 

3.2.1  Kebutuhan Infrastruktur 

 Kebutuhan infrastruktur dalam perancangan ini dibagi menjadi empat buah, yaitu:  

 

1. Perangkat lunak  

Perangkat lunak yang digunakan dalam proses pembuatan dan pengembangan aplikasi 

ini adalah: 

a. Sublime text editor version 3.2.2 windows packed  

b. XAMPP 3.2.4  

c. Google Chrome  
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2. Perangkat keras  

 

Perangkat keras yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah sebuat laptop 

dengan spesifikasi sebagai berikut : 

 

 

 3. Infrastruktur data  

   Infrastruktur data dibuat dengan platform PHP My Admin yang sudah 

tersedia.  

  

 

 4. Lingkungan Pengembangan (IDE)  

   Lingkungan pengembangan (IDE) adalah seperangkat bahasa dan framework 

yang digunakan dalam pembuatan dan pengembangan sebuah aplikasi. IDE yang 

digunakan pada pembuatan aplikasi ini antara lain: 

 a. HTML 5  

 b. PHP 7 dengan framework Codeigneter  

 c. MySQL  

 d. Java Script  

 e. AJAX  

 f. Leaflet Js  

 g. Bootstrap  

 h. GeoJSON  
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 5. Hosting  

  Hosting digunakan sebagai rumah bagi aplikasi yang akan dikembangkan 

agar dapat digunakan oleh banyak orang. 

  

 3.2.2 Kebutuhan Fungsional 

 Kebutuhan fungsional menjelaskan level user apa saja yang akan 

menggunakan platform ini berdasarkan fungsinya, yaitu:  

1. Admin  

 Admin memegang otoritas atas keseluruhan data, termasuk opsi penambahan 

dan penghapusan data. Detail fungsi admin akan dijelaskan pada bagian Data Flow 

Diagram.  

2. Publik  

 Public hanya memiliki otoritas untuk melihat data yang sudah diinputkan 

oleh admin. Detail fungsi public akan dijelaskan pada bagian Data Flow Diagram 

  

Gambar 3. 1 Contex Diagram 
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3.2.3 Kebutuhan Teknis  

 Kebutuhan teknis merepresentasikan perangkat dan sistem minimal yang harus 

dimiliki untuk dapat menggunakan aplikasi ini dengan maksimal. Untuk detailnya adalah 

sebagai beriku:  

1. Perangkat keras  

 Perangkat keras yang diperlukan hanyalah sebuah smartphone atau laptop, adapun 

operasi sistem (OS) yang digunakan tidak akan menjadi masalah karena aplikasi ini dibuat 

berbasis web.  

 

2. Perangkat lunak  

 Perangkat lunak yang diperlukan adalah sebuah web browser, user dapat 

menggunkan web browser apapun seperti: google chrome, safari, mozila firefox, opera, UC, 

dan lain sebagainya. 

Untuk memperjelas kegiatan maka proses global yang ada pada digram 

konteks dipecah menjadi delapan proses, setiap proses mengerjakan kegiatan yang lebih 

spesifik dibandingkan dengan proses yang ada pada diagram konteks. Adapun rincian 

proses sebagai berikut : 

a) Verifikasi Login 
b) Pengelolaan data wisata 
c) Pengelolaan data kuliner 
d) Pengelolaan data penginapan 
e) Pengelolaan data berita 
f) Pengelolaan  data kategori 
g) Pengelolaan data jenis 

 

3.2.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 Untuk menggambarkan data yang disimpan dalam aplikasi dan hubungan antar data 

dapat dilihat pada ERD di gamba 3.2 berikut : 
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Gambar 3. 2 Entity Relationship Diagram 

 

3.3 Perancangan Menu  

 Untuk memudahkan pengguna nyaman saat menjalankankan aplikasi perlu dirancang 

menu yang baik. Setiap kelompok pengguna mempunyai kebutuhan yang berbeda terhadap 

aplikasi sesuai hak dan kewajibannya. Ada 2 kelompok pengguna dalam aplikasi ini yaitu admin 

sebagai pengelola aplikasi dan public(wisatawan) yang membutuhkan informasi. 
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3.3.1 Perancangan Menu Admin 

 Berikut adalah gambar struktur menu utama yang dapat diakses oleh admin. Struktur 

dapat dilihat di gambar 3.3. dibawah : 

 

Gambar 3. 3 Diagram Menu Amin 

 

3.3.2 Perancangan Menu Wisatawan 

Berikut adalah gambar struktur menu utama yang dapat diakses oleh 

public(wisatawan). Struktur dapat dilihat di gambar 3.4 dibawah ini : 

 

 

Gambar 3. 4 Diagram Menu Wisatawan 
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BAB IV 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Implementasi Tampilan Antarmuka 
 Aplikasi yang dibangun berjalan pada platform website untuk mengaksesnya dapat 

menggunakan web browser seperti : Google Chrome, Safari, Mozilla Firefox dan lain 

sebagainya. 

 

4.2 Tampilan Halaman Beranda Publik 
 Tampilan Home dari aplikasi ini disisi public memberikan informasi  melalui menu 

yang tersedia yaitu : Home, wisata, Kuliner, Penginapan, Peta Wilayah, Berita dan Kontak. 

 

 

Gambar 4. 1 Tampilan Home 

 

4.3 Tampilan Halaman Informasi Wisata Publik 
 Tampilan informasi wisata merupakan tampilan yang terdapat informasi mengenai kategori 

wisata, daftar wisata yang meliputi nama wisata, lokasi wisata dan deskripsi wisata yang ada di 

kabupaten Lebak. Kategori wisata yang dapat dipilih wisata curug, pantai, air panas, goa dan 

pegunungan. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.2 dibawah ini : 
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Gambar 4. 2 Tampilan Menu Wisata 

 

4.4 Tampilan Halaman Informasi Kuliner Publik 
 Tampilan informasi kuliner merupakan tampilan yang terdapat informasi mengenai 

kategori kuliner(restoran/café), daftar kuliner yang meliputi nama kuliner, lokasi kuliner dan 

deskripsi kuliner yang ada di kabupaten Lebak. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.3 

dibawah ini : 

 

 

Gambar 4. 3 Tampilan Menu Kuliner 

 

4.5  Tampilan Halaman Informasi Penginapan  

Tampilan informasi penginapan merupakan tampilan yang terdapat informasi 

mengenai kategori penginapan, daftar penginapan yang meliputi nama penginapan, lokasi 

penginapan dan deskripsi penginapan yang ada di kabupaten lebak . Kategori yang dapat 

dipilih hotel, resort, hostel, villa, dan homestay. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada 

Gambar 4.4 dibawah ini ; 
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Gambar 4. 4 Tampilan Menu Penginapan 

 

4.6 Tampilan Halaman Informasi Peta Wilayah  
 Tampilan informasi peta wilayah merupakan tampilan peta wilayah per kecamatan 

di kabupaten Lebak yang dapat memberikan informasi mengenai, titik lokasi wisata, 

penginapan dan kuliner yang ada di kabupaten Lebak. Setiap titik dapat menampilkan 

informasi jika di klik. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar  4.5 dibawah ini ; 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 5 Tampilan Peta Pariwisata Lebak 
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4.7 Tampilan Halaman Informasi Berita Publik 
 Tampilan informasi berita merupakan tampilan yang terdapat informasi mengenai 

berita yang sedang terjadi di kabupaten Lebak. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 

4.6 dibawah ini ; 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 6 Tampilan  Menu Berita 

 

4.8 Tampilan Halaman Dashboard Admin 
 Tampilan dashboard merupakan tampilan utama setelah admin berhasil login ke 

dalam sistem. Pada dashboard ini terdapat informasi mengenai jumlah data wisata, data 

kuliner, data penginapan dan data berita. Disini admin bisa melakukan  pengelolaan semua 

data yang ada dalam aplikasi ini. Untuk lebih jelas dapat dilihat pada Gambar 4.7 dibawah 

ini; 
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Gambar 4. 7 Tampilan  Dashboard Admin 

 Admin bisa melakukan tambah, edit, hapus dan tampilkan data wisata, kuliner, 

penginapan, berita yang ada dalam aplikasi ini. Bahkan kalau ada penambahan kategori pun 

dapat dilakukan oleh admin. Aplikasi ini sudah melakukan antisipasi jika terjadi perubahan 

data di masa yang akan datang. 
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KESIMPULAN 
 

 Dari hasil implementasi dan pengujian sistem yang telah dilakukan didapatkan 

beberapa kesimpulan , antara lain sebagai berikut :  

1. Aplikasi ini dapat memvisualkan data  peta sehingga dapat mempermudah wisatawan 

dalam mencari pariwisata yang meliputi wisata, kuliner dan penginapan yang ada di 

kabupaten lebak.  

2. Aplikasi ini dapat membantu pemerintah daerah kabupaten Lebak dalam 

mempromosikan pariwisatanya secara digital melalui aplikasi ini  

3. Aplikasi ini dapat membatu untuk pendataan dan pengelolaan pariwisata yang ada di 

kabupaten Lebak menjadi lebih terstruktur  
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