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ABSTRAK 

 

 
Globalisasi akan terus meningkat dan tentunya akan muncul suatu 

keprofesian yang baru sehingga butuh suatu tempat atau wadah yang menampung 

kegiatan tersebut, dinamisasi ini merupakan suatu yang tumbuh dan 

peningkatannya sangat cepat dan pesat pada tahun 2015 seorang pemuda kelahiran 

Pakistan merupakan atlit E-Sport  Dota II yang memenangkan kejuaraan 

internasional, saat ini penghasilan Sumain di Tim Evil Genius yaitu 4.5 m perbulan.  

Olah karena itu, dengan semakin maraknya fenomena ini banyak tim luar negeri 

maupun dalam negeri berlomba lomba mejadi tim E-Sport terbaik hingga pada 

tahun 2017 dan 2019 munculah cabang baru yaitu E-sport dengan berbagai jenis 

permainan di dalammnya, sehingga dibutuhkan suatu Fasilitas pelatihan Olahraga 

Elektronik yang dapat menampung kegiatan tersebut, sehingga harus ada fasilitas 

tersebut yang mumpuni bagi penggunanya. Penelitian mandiri ini bertujuan untuk 

mengetahui faktor apa saja yang membentuk pola ruang pada Fasilitas pelatihan 

Olahraga Elektronik serta memahami penerapan pola ruang yang baik pada Fasilitas 

pelatihan Olahraga Elektronik. 

Penelitian diawali dengan mempelajari pengertian dan hal-hal mendasar 

mengenai Fasilitas pelatihan Olahraga Elektronik, studi kasus beberapa bangunan yang 

serupa dengan Fasilitas pelatihan Olahraga Elektronik seperti Team kinguin 

performance center, Team liquid Headquarter,dan Team Nxl Esport Center. 

Hasil penelitian ini menunjukkan seperti apa seharusnya pola ruang yang 

baik untuk Fasilitas pelatihan Olahraga Elektronik di Indonesia. Dengan merujuk 

pada hasil penelitian ini akan membantu untuk proses perancangan Fasilitas 

pelatihan Olahraga Elektronik. 

 
Kata Kunci: Fasilitas pelatihan Olahraga Elektronik, Kelengkapan ruang  Pola Ruang. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Pengertian judul 

Judul dari Penelitian Mandiri ini adalah “Kajian Stadardisasi Ruang Pada Fasilitas 

Olahraga Elektronik di Tangerang Selatan, Banten, Indonesia Adapun pengertian judul 

tersebut sebagai berikut: 

• Standardisasi 

/ penyesuaian bentuk (ukuran, kualitas, dan sebagainya) dengan pedoman 

(standar) yang ditetapkan. 

• Ruang 

/ru·ang/ n sela-sela antara dua (deret) tiang atau sela-sela antara empat tiang (di 

bawah kolong rumah).  

(Sumber: kbbi.kemdikbud.go.id, 2019) 

• Pada 

/pa·da/ p kata depan yang dipakai untuk menunjukkan posisi di atas atau di 

dalam hubungan atas atau di dalam hubungan dengan, searti dengan di (dipakai 

di depan kata benda, kata ganti orang, keterangan waktu). 

 (Sumber: kbbi.kemdikbud.go.id, 2019) 

• Fasilitas 

/fa·si·li·tas/ n sarana untuk melancarkan pelaksanaan fungsi; kemudahan sosial 

fasilitas yang disediakan oleh pemerintah atau swasta untuk masyarakat, seperti 

sekolah, klinik, dan tempat ibadah; umum fasilitas yang disediakan untuk 

kepentingan umum, seperti jalan dan alat penerangan umum 

(Sumber: kbbi.kemdikbud.go.id, 2019) 

• Olahraga Elektronik  

Olahraga elektronik (juga dikenal sebagai Esports, e-sports, atau electronic 

sports) merupakan suatu istilah untuk kompetisi permainan jamak (multiplayer), 

umumnya antara para pemain professional. 
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(Sumber: kbbi.kemdikbud.go.id, 2019) 

 

I.2 Latar belakang 

Fenomena eSport akhir-akhir ini mungkin bisa dibilang sedang naik daun. Berbagai 

pengembang game seakan tak mau kalah, menggunakan eSport sebagai salah satu sarana 

menjual lebih banyak produk buatan mereka. Mulai dari Overwatch, yang punya visi buat 

liga eSport di Amerika Serikat yang punya model seperti liga basket NBA. Lalu ada juga 

dari game yang baru rilis akhir-akhir ini yaitu Injustice 2 yang langsung siapkan berbagai 

kompetisi untuk pemain yang serius main. Ada yang menarik dalam ajang Asian Games 

2018. Electronic sport (eSport) masuk sebagai salah satu cabang olahraga (cabor) yang 

dipertandingkan. Di Asian Games yang silam (Tahun 2018 di Indonesia), eSport telah 

mempertandingkan enam mata lomba, yakni League of Legends, Pro Evolution Soccer, 

Arena of Valor, Starcraft II, Hearthstone, dan Clash Royale. 

Berdasarkan hal tersebut telah maka dibutuhkannya sebuah faslitas yang mewadahi 

perkembangan E-sport dengan yang bertujuan untuk meningkatkan minat dan bakat para 

player atau yang sering disebut gamers professional. Fasilitas Pelatihan Olahraga 

Elektronik merupakan sebuah fasilitas yang secara khusus memperhatikan kebutuhan  

pemain  Fasilitas Pelatihan Olahraga Elektronik Serta dilengkapi dengan fasilitas yang 

memadahi untuk  komunitas  pecinta  E-Sport seperti tempat bermain game E-Sport (PC, 

Console & Gadget) tempat latihan tim E-Sport professional, lounge, serta arena 

Turnament yang memiliki area bermain dan area istirahat yang berbeda dengan arena 

bermain yang umum karena  ingin  menunjukan  perbedaan  level  gamer  professional  

dengan masyarakat umum. 
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I.3 Rumusan permasalahan 

Adapun beberapa permasalahan yang akan di angkat dalam pembahasan Karya tulis ini 

antara lain, yaitu : 

a) Persyaratan yang sesuai dengan kebutuhan ruang Olahraga elektronik 

b) Hal-hal yang menyangut standar kenyamanan pada pola  ruang Fasilitas Pelatihan 

Olahraga Elektronik 

c) Efesiensi ruang (pemanfaatan ruang) untuk memenuhi kebutuhan pola ruang 

Fasilitas Pelatihan Olahraga Elektronik yang menjadi tinjauan khusus penelitian. 

  

I.4 Tujuan Penulisan 

1. Maksud dari Karya tulis ini adalah : 

 Untuk mengefesiensikan ruang pada Olahraga Elektronik, sehingga ruang-

ruang yang ada pada Fasilitas Olahraga Elektronik dapat dimanfaatkan semaksimal 

mungkin. 

2. Tujuan dari penelitian mandiri dengan judul “Kajian Pola Ruang Pada Fasilitas 

Olahraga Elektronik ini adalah: 

a) Mengetahui jenis-jenis ruang dan elemen-elemen pembentuk ruang pada 

Fasilitas Pelatihan Olahraga Elektronik. 

b) Mengetahui standar kenyamanan pola tata ruang pada Fasilitas Pelatihan 

Olahraga Elektronik. 

c) Menerapkan efesiensi ruang pada pola tata ruang bangunan Fasilitas Pelatihan 

Olahraga Elektronik.  
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I.5 Manfaat  

Manfaat dari hasil adanya studi mandiri ini adalah: 

a) Untuk memberikan sumbangan pemikiran bagi penelitian selanjutnya. 

b) Untuk menambah wawasan pengetahuan bagi pembaca. 

c) Membuat pemanfaatan ruang menjadi lebih maksimal sehingga tidak ada ruang 

yang tidak terpakai 

 

 

I.6 Metode Penelitian 

1. Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang dilakukan dalam studi mandiri ini dilakukan 

menggunakan beberapa metode, yaitu : 

a. Observasi 

Mengadakan pengamatan langsung pada obyek dengan menggunakan alat 

bantu observasi seperti alat pencatat, alat perekam foto, serta alat yang 

diperlukan lainnya. 

b. Wawancara/Interview 

Mengadakan pembicaraan atau memberi pertanyaan langsung kepada pihak 

yang berkaitan,  

c. Validasi Data Internet 

Validasi Data Internet, yaitu melakukan tinjauan atau pencarian data dan 

informasi melalui internet. 

 

2. Metode Analisis 

 Metode analisa yang dilakukan adalah  

• komparatif yaitu membandingkan data lapangan dan data literatur yang kemudian 

dijadikan proses analisa.  

• Kualitatif yaitu metode yang digunakan untuk menggambarkan, menyimpulan, dan 

juga menjelaskan objek terkait dengan menggunakan matriks. 

• Kuantitatif yaitu suatu metode untuk mengetahui suatu yang tidak terukur menjadi 

terukur dengan menggunakan variabel atau angka tertentu. 
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I.7 Sistematika pembahasan 

 

 

BAB 1  PENDAHULUAN 

Pada bagian bab ini membahas mengenai latar belakang diadakannya 

studi mandiri, rumusan permasalahan, tujuan diadakannya studi 

mandiri, manfaat diadakannya studi mandiri, metode pengumpulan 

data, dan sistematika yang digunakan pada penulisan laporan. 

 

BAB 2  TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisikan kajian terhadap beberapa teori dan referensi yang 

menjadi landasan dalam mendukung studi penelitian ini. 

 

BAB 3  STUDI PRESEDEN 

Bab ini berisikan mengenai gambaran umum yang dijadikan studi 

kasus. 

 

BAB 4  ANALISIS PERENCANAAN DAN PERANCANGAN 

Bab ini berisikan pembahasan dari berbagai hasil pengumpulan data 

dan analisa mengenai hasil tersebut. 

 

BAB 5  KONSEP PERANCANGAN 

Bab terakhir ini membahas konsep perancangan yang dihasilkan dari 

kesimpulan-kesimpulan yang didapat dari hasil analisa pada bab 

sebelumnya. 
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I.8 Kerangka pikir 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Permasalahan 

a) Persyaratan yang sesuai dengan kebutuhan ruang Olahraga elektronik 

b) Hal-hal yang menyangut standar kenyamanan pada pola  ruang Fasilitas 

Pelatihan Olahraga Elektronik 

 

Studi Preseden Studi literatur 

Analisis Data 

Kesimpulan 

Konsep perancangan 

Latar Belakang 

a) Persyaratan yang sesuai dengan kebutuhan ruang Olahraga elektronik 

b) Hal-hal yang menyangut standar kenyamanan pada pola  ruang Fasilitas 

Pelatihan Olahraga Elektronik 

 

Penentuan Judul 
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Desain 


