BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pembangunan sistem informasi penjualan
berbasis web untuk Gaskuy Entertainment, dapat disimpulkan bahwa:

1. Sistem informasi yang dibangun mampu mengatasi permasalahan penjualan
yang sebelumnya dilakukan secara manual atau melalui platform pihak ketiga
seperti marketplace dan media sosial. Sistem ini memberikan solusi yang lebih
terstruktur, efisien, dan mudah dikelola oleh admin maupun pelanggan. Serta
memiliki kendali hak penuh atas promosi yang di inginkan dan tidak harus
memerlukan persetujuan dari pihak ke dua.

2. Fitur-fitur utama seperti katalog produk, proses pemesanan, konfirmasi
pembayaran, dan manajemen data produk telah dirancang dan
diimplementasikan sesuai kebutuhan pengguna. Hal ini memudahkan
pelanggan dalam melakukan transaksi, serta membantu admin dalam
mengelola penjualan dan laporan.

3. Metodologi Rapid Application Development (RAD) yang digunakan dalam
pengembangan sistem memungkinkan proses perancangan menjadi lebih
fleksibel dan cepat, dengan adanya komunikasi dan umpan balik yang intensif

antara pengguna dan tim pengembang.
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5.2 Saran

Dengan adanya kesimpulan di atas, ada beberapa saran yang dapat dikemukakan
sebagai bahan pertimbangan lebih lanjut guna meningkatkan fungsi dari website Gakuy

Merch yang telah dibuat :

1. Disarankan agar sistem ini ke depannya dapat diintegrasikan dengan payment
gateway agar proses pembayaran dapat dilakukan secara otomatis dan real-
time, tanpa perlu mengunggah bukti pembayaran secara manual.

2. Sistem ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan menambahkan fitur
manajemen stok otomatis yang akan memperbarui jumlah barang secara
langsung setelah terjadi transaksi, untuk meminimalisir kesalahan dan
kehabisan stok.

3. Disarankan untuk menambahkan fitur laporan penjualan dan statistik yang
dapat membantu admin dalam menganalisis performa produk dan memantau

perkembangan bisnis dari waktu ke waktu.
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